1 



Precede de gestion d'un decodeur relie a Internet et son decodeur associe 

La presente invention a pour objet un procede de gestion d'un 
decodeur relie a Internet. Elle concerne aussi un decodeur associe. Elle 

5 s'applique au domaine des decodeurs de television relies d'une part a un 
televiseur et d'autre part a une source de donnees distante. Ainsi, le 
decodeur recoit des informations de la source de donnees et les transmet au 
televiseur sous une forme appropriee. Le but de I'invention est de permettre 
a un utilisateur de visualiser sur un ecran du televiseur des informations a 

10 visualiser et pour lequel on supprime un temps d'attente lie a I'etablissement 
de la communication avec la source de donnees distante comportant ce 
message a visualiser et un temps de telechargement associe. 

Actuellement, on connaTt deux principaux types de sources de 
donnees distante permettant de telecharger un message a visualiser. II s'agit 

15 du reseau dit Internet et du reseau dit cable, satellite ou terrestre. Un reseau 
cable utilise une liaison filaire avec un cable coaxial par exemple alors que 
pour le reseau satellite ou terrestre la liaison est constitute par I'espace libre. 
Cependant, on peut etendre ceux-ci a tout type de sources de donnees 
distantes permettant de telecharger des messages a visualiser. 

20 Generalement, ces deux types d'acces sont juxtaposes. En effet, on utilise le 
decodeur pour recevoir des informations du reseau cable, satellite ou 
terrestre et on utilise un modem pour recevoir des informations du reseau 
Internet via le reseau telephonique commute par exemple. Toutefois, le 
decodeur peut recevoir des messages a visualiser du type de ceux que Ton 

25 peut obtenir a partir du reseau Internet. 

Plusieurs problemes existent en rapport avec cet etat de la technique. 
En effet, tout d'abord avec le modem et le reseau Internet, on obtient des 
messages a visualiser que Ton peut memoriser mais dont une consultation 
ulterieure necessitera un nouvel acces au reseau Internet. En effet, le 

30 message a visualiser qui a ete memorise n'est plus forcement mis a jour lors 
de ce nouvel acces. D'autre part, dans le cas du decodeur, alors qu'il est 
relie a un reseau par I'intermediaire d'un operateur, ce decodeur peut 
recevoir de I'operateur des messages a visualiser de type Internet. 
Cependant, ces messages a visualiser sont predefinis et imposes a 

35 I'utilisateur. 
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En outre, et pour les deux types d'acces precedents, un autre 
probleme existe du fait du temps de connexion necessaire. En effet, du 
moment ou I'utilisateur choisit, selectionne, un message a visualiser, ou plus 
precisement une adresse ou se trouve le message a visualiser, et I'instant ou 

5 un contenu de ce message a visualiser est affiche sur I'ecran du televiseur, il 
peut s'ecouler un temps de I'ordre de plusieurs secondes voire minutes. Ce 
temps d'acces depend en fait d'un debit alloue a un utilisateur, ce debit 
alloue est en fonction du nombre d'utilisateurs utilisant une meme liaison 
simultanement. En consequence, d'une maniere simplifiee, on peut dire 

10 qu'une liaison autorise en fait un debit maximum et que Ton divise ce debit 
maximum par un nombre d'utilisateurs utilisant cette liaison afin d'obtenir un 
debit utile par utilisateur. 

La presente invention a pour objet de remedier a ces problemes en 
proposant un procede permettant de gerer le decodeur afin d'assurer a 

15 I'utilisateur un acces a des messages a visualiser plus rapide. Pour cela, on 
cree une base de donnees interne, dans le decodeur par exemple, 
comportant les messages a visualiser que Ton met a jour regulierement. 
L'utilisateur accede ainsi en priorite a la base de donnees plutot qu'au reseau 
ce qui permet d'optimiser ainsi les temps d'acces en les reduisant le plus 

20 souvent possible a un temps d'acces a la base de donnees. On realise en 
outre un decodeur permettant de mettre en oeuvre 1'invention. 

L'invention concerne done un procede de gestion d'un decodeur relie 
a un televiseur et recevant un message a visualiser, identifie par une 
adresse, d'une source de donnees distante caracterise en ce que : 

25 - on produit dans une memoire de sauvegarde une base de donnees a 

partir d'une collection de messages recus de la source de donnees distante, 

- on met a jour la base de donnees a I'aide d'un programme de mise a 

jour, 

- on produit, a partir d'une utilisation de la base de donnee, une table 
30 d'informations statistiques, une information statistique comportant au moins 

un parametre statistique, 

- on gere, avec le programme de mise a jour, une organisation de la 
base de donnees a partir des informations statistiques de la table, 

et en ce que lors d'une demande de connexion a une adresse 
35 souhaitee d'un message a visualiser : 
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- on controle en premier lieu si le message a visualiser associe a cette 
adresse souhaitee est present dans la base de donnee sinon on preleve a 
partir de la source de donnees distante un contenu du message a visualiser 
situe a I'adresse souhaitee. 

5 L'invention concerne egalement un decodeur de television caracterise 

en ce qu'il comporte une memoire de sauvegarde d'un message a visualiser, 
ce message etant mis un jour automatiquement par un programme de mise a 
jour. 

L'invention sera mieux comprisse a la lecture de la description qui suit 
10 et a I'examen des figures qui I'accompagnent. Celles-ci ne sont presentees 
qu'a titre indicatif et nullement limitatif de l'invention. Les figures montrent : 

- Figure 1 : un exemple d'architecture d'un decodeur de television 
permettant de mettre en ceuvre le precede de l'invention. 

La figure 1 montre un exemple d'architecture permettant de mettre en 

15 oeuvre le procede de l'invention. Cet exemple montre un decodeur 1 de 
television selon l'invention relie a un televiseur 2. Ce decodeur 1 recoit un 
message a visualiser, identifie par une adresse, d'une source 3 de donnees 
distantes. Cela signifie que le decodeur 1 et la source 3 sont generalement 
separes par un reseau 4. Ce reseau 4 est dans un exemple prefere un 

20 reseau de videocommunication par cable coaxial dit reseau cable soit un 
reseau de videocommunication par satellite. 

Dans un fonctionnement normal, le serveur 3 envoie des messages a 
visualiser au decodeur 1 , par I'intermediaire du reseau 4, qui les transmet au 
televiseur 2 sous une forme appropriee. Une forme appropriee signifie pour 

25 le televiseur 2 une forme de signaux que le televiseur 2 peut utiliser pour 
afficher une image comprehensible. Pour permettre ce fonctionnement 
normal, le serveur 3 comporte une memoire 5 comportant des messages 5 1 
a 5 m. L'utilisateur du televiseur 2 peut selectionner un message a visualiser 
via un menu 6 sur un ecran 7 du televiseur 2. Le serveur 3 comporte pour 

30 cela un emetteur-recepteur 8 afin d'acceder au reseau 4 auquel il est relie 
par I'intermediaire d'un liaison 9. Le decodeur 1 comporte de meme un 
emetteur recepteur 10 lui permettant de se connecter au reseau 4 par 
I'intermediaire d'une liaison 11. 

En outre, le decodeur 1 de l'invention comporte un modem 12 

35 permettant a un utilisateur du televiseur 2 d'acceder a une source de 
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donnees distante reliee a un reseau 13, par exemple une source 13 1. Ce 
reseau 13 est appele couramment reseau Internet et on y accede 
generalement par Pintermediaire d'un reseau 14 de type reseau telephonique 
commute. La source 13 1 est generalement un serveur tel que le serveur 3. 

5 Un acces au reseau 13 se fait par I'intermediaire d'un acces 15 controle par 
un fournisseur d'acces Internet ou, sous une forme abregee de sa traduction 
en anglais, ISP (Internet Service Provider). Ainsi, un utilisateur du televiseur 
2 est relie au decodeur 1 par une liaison 16, le decodeur 1 pouvant etre relie 
par la liaison 16 par I'intermediaire d'un syntoniseur 17 comme emetteur par 

10 exemple. 

Le decodeur 1 de I'invention comporte une memoire 18 de 
sauvegarde d'une base de donnees. Cette base de donnees est produite a 
partir d'une collection 19 de messages regus du serveur 3 et/ou de la source 
13 1. Plus generalement, on sauvegarde dans la memoire 18 des messages 

15 regus de la source de donnees distante. Ces messages regus sont par 
exemple les messages 5 1 a 5 m ou encore des messages provenant de la 
source 13 1. Une gestion du decodeur 1 de I'invention est assuree par un 
microprocesseur 20 commande par un programme 21 dans une memoire de 
programme 22 et un bus 23 de commandes, d'adresses et de donnees. On 

20 nommera par la suite le programme 21 navigateur 21. Ce navigateur 21 
permet a un utilisateur du televiseur 2 de chercher une information a travers 
le reseau 4 et/ou a travers le reseau 13 et/ou, de maniere preferee, dans la 
memoire 18. 

Selon une premiere caracteristique essentielle de I'invention, on met a 
25 jour un contenu de la base de donnees a I'aide d'un programme 24 de mise a 
jour dans la memoire 22. Ce programme 24 a en charge principalement de 
remplacer un message de la collection 19 par une version a jour de ce 
message. En outre, on produit, a partir d'une utilisation de la base de 
donnees, une table 25 d'informations 25 1, 25 2 a 25 i statistiques. Une 
30 information 25 1 a 25 i comporte au moins un parametre statistique. Un 
parametre statistique associe a un message a visualiser permet d'estimer un 
interet de I'utilisateur pour ce message a visualiser. Cette table 25 peut etre 
controlee par le programme 24 ou par un autre programme statistique de la 
memoire 22. 
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En consequence, on gere, avec le programme 24, une organisation de 
la base de donnees a partir des informations statistiques de la table 25. Par 
gestion de I'organisation de la base de donnees, on entend controle d'une 
capacite d'une zone memoire disponible de la memoire 18 pouvant accueillir 

5 de nouveaux messages. On entend aussi mise a jour des messages ainsi 
memorises dans la memoire 18. Plus generalement, on entend toute 
operation permettant d'agir sur un message memorise dans la memoire 18 
afin de rendre son contenu pertinent pour un utilisateur, un contenu pertinent 
etant un contenu le plus recent. Ainsi, lorsqu'un utilisateur demande une 

10 connexion a une adresse souhaitee d'un message a visualiser, le navigateur 
21 controle en premier iieu si le message a visualiser associe a cette 
adresse souhaitee est present dans la base de donnees, c'est-a-dire s'il fait 
partie de la collection 19. Dans le cas contraire, le navigateur 21 prend en 
charge de realiser une connexion avec la source de donnees distante. Suite 

15 a cette connexion, un contenu du message a visualiser, situe a I'adresse 
souhaitee, peut etre prelevee pour etre visualisee et sauvegardee dans la 
memoire 18. Si le message a visualiser se trouve dans la memoire 18, un 
temps d'acces a ce message est reduit a un temps d'acces a la memoire 18 
alors que si le message doit etre telecharge a partir de la source de donnees 

20 alors le temps d'acces depend du temps necessaire a I'etablissement de la 
connexion avec cette source de donnees distante, par exemple le serveur 3, 
ainsi qu'une duree du telechargement qui peut etre tres lent notamment pour 
acceder a la source 13 1. 

Dans une variante preferee de I'invention, le navigateur 21 et/ou le 

25 programme 24 de mise a jour permettent d'assurer une gestion automatique 
de la mise a jour des donnees dans la memoire 18. Pour cela le programme 
24, par exemple, indique au programme 21 qu'une mise a jour est 
necessaire. Dans ce cas le programme 21 accede a la source de donnees 
distante regulierement afin de prelever un contenu mis a jour associe a un 

30 message a visualiser de la base de donnees. La source de donnees distante 
precedents est bien evidemment celle qui comporte une version la derniere 
en date du message a visualise considere. Par exemple, la memoire 18 
comporte un message 26 qui doit etre mis a jour. On rappelle qu'un message 
a visualiser est identifie par une adresse. Ainsi, le navigateur 21 etablit une 

35 connexion a cette adresse afin d'en prelever le contenu et de le substituer au 



message 26. Dans cet exemple I'adresse du message 26 correspond a 
I'emplacement du message 5 1 du serveur 3. Dans ce cas, le message 5 1 
va venir remplacer le message 26. 

Une information 25 1 a 25 i comporte plusieurs champs dont un 
champ permet de memoriser I'adresse d'un message correspondant dans la 
memoire 18 par exemple, pour I'information 25 1, un champ 27. Dans un 
exemple simple de realisation de I'invention, une information statistique 
comporte trois champs. Ainsi, I'information 25 1 par exemple, comporte un 
premier champ correspond au champ 27, un deuxieme champ 28 permettant 
de memoriser quant a lui un parametre statistique et un champ 29 permet 
quant a lui de programmer une date a laquelle la mise a jour doit etre 
effectuee. 

Dans cet exemple de fonctionnement, elle place dans une information 
statistique, par exemple I'information 25 1 , un parametre statistique relatif a 
une frequence d'utilisation du message a visualiser dont une adresse est 
memorisee dans le champ 27, ce parametre statistique etant memorise dans 
le champ 28. 

Dans un exemple d'application, I'adresse du champ 27 permet 
d'identifier un message a visualiser relatif a un bulletin meteorologique 
quotidien. Ainsi, dans le champ 29, on place une information indiquant au 
programme 24 quand doit etre faite la mise a jour. Dans I'exemple la mise a 
jour doit etre effectuee tous les jours a trois heures du matin. En 
consequence, le champ 29 comportera une valeur indiquant au programme 
24 que le message associe a cette adresse contenu dans le champ 27 doit 
etre reactualisee tous les jours a trois heures du matin par exemple. Ainsi, 
tous les matins lorsque I'utilisateur du televiseur 2 regardera le bulletin 
meteorologique, le navigateur 21 ira chercher le message relatif a ce bulletin 
dans la memoire 18 et pourra done repondre a la requete de I'utilisateur 
quasi immediatement, au temps d'acces a la memoire 18 pres. 

Cependant, il peut arriver que Ton ne peut plus sauvegarder de 
messages a visualiser dans la memoire 18. Dans ce cas le programme 24 
elimine un message a visualiser juge le moins utilise. Pour juger d'une 
frequence de visualisation, et done d'utilisation d'un message a visualiser, le 
programme 24 utilise un contenu des champs tel que le champ 28 et 
supprime le message dont une valeur dans ce champ indique que le 
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message associe est le moins utilise. En outre, le decodeur 1 est 
generalement associe avec un serveur d'un operateur, par exemple le 
serveur 3. Ainsi le serveur 3, comportant un microprocesseur 30 commande 
par un programme 31 dans une memoire de programme 32 et un bus 33 de 

5 commandes, d'adresses et de donnees, peut emettre a destination du 
decodeur 1 des messages predefinis et imposes. Ces messages ne sont pas 
toujours opportuns. Dans ce cas et dans un exemple prefere de I'invention le 
navigateur 21 emet a destination du serveur 3 un contenu de la table 25. Le 
serveur 3, recevant le contenu de la table 25, le sauvegarde dans une 

10 memoire 34 de sauvegarde a un emplacement 34 1 reserve a un utilisateur 
du decodeur 1, d'autres emplacements 34 2 a 34 n etant reserves a d'autres 
utilisateurs pouvant aussi acceder au serveur 3. Ces informations que le 
serveur 3 impose au decodeur 1 peuvent etre des informations issues de la 
source 13 1 relie au reseau 13 auquel le serveur 3 est relie soit directement 

15 par une liaison 35 soit par le reseau 4 qui lui meme est relie au reseau 13 par 
une liaison 36. Ainsi, avec le contenu de la table 25, il est facile d'estimer un 
profil de I'utiiisateur. Par partir de ce profil le programme 31 du serveur 3 
peut choisir pour chaque utilisateur un type de message a lui envoyer. En 
consequence, un utilisateur recoit dorenavant de I'operateur des informations 

20 a visualiser en concordance avec le profil etabli a partir de la table 25 qui a 
ete emise au serveur 3. Ces informations sont envoyees a travers la liaison 
1 1 a haute vitesse de facon automatique. 

En outre, un parametre statistique peut etre, on I'a vu, un identifiant du 
message a visualiser. Cet identifiant est une information telle qu'une adresse 

25 ou un mot-cle permettant de caracteriser le message a visualiser. En effet, le 
plus souvent dans des messages emis a partir du reseau 13, chaque 
message a visualiser comporte un mot ou un groupe de mots permettant de 
caracteriser ce message a visualiser. Dans I'exemple du bulletin 
meteorologique, on pourrait avoir comme mots-cles les mots meteo et/ou 

30 information. Ainsi, on pourrait envisager de memoriser ces mots-cles dans le 
decodeur 1 dans une table 37 ou alors de les memoriser dans des champs 
supplementaires de la table 25. 

Dans I'invention, la memoire 18 est placee dans le decodeur 1. 
Cependant, on pourrait tres bien envisager de placer la memoire 18 dans le 

35 televiseur 2. En outre, la memoire 18, la table 25 ainsi que la table 37 
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peuvent etre soit trois elements de memoire physiquement separes soit 
appartenir a une meme memoire 38 de sauvegarde. Dans un exemple, cette 
memoire 38 est une memoire dite memoire de masse ou encore disque dur, 
c'est-a-dire qu'il s'agit dans un exemple simple d'un disque rotatif sur lequel 
on memorise des informations sous une forme magnetique. 

Dans une variante de ('invention , le programme 24 met a jour la base 
de donnees lorsqu'une utilisation du decodeur 1 le permet, c'est a dire 
lorsqu'un utilisateur n'utilise pas le decodeur 1 en faisant des acces au 
reseau 13 par exemple. On evite ainsi de surcharger le microprocesseur 20 
et done de ralentir un fonctionnement du decodeur 1 . 
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REVINDICATIONS 

1 - Procede de gestion d'un decodeur (1) relie a un televiseur (2) et 
recevant un message a visualiser provenant d'une source (3, 13 1) de 
donnees distante, ce message etant identifie par une adresse, dans lequel : 

- on memorise dans une memoire (18) de sauvegarde du decodeur 
une base de donnees a partir d'une collection (19) de messages recus de la 
source de donnees distante, 

- on met a jour la base de donnees a I'aide d'un programme (24) de 
mise a jour, 

- on memorise dans le decodeur, a partir d'une utilisation de la base 
de donnee, une table (25) d'informations (25 1-25 i) statistiques, une 
information statistique comportant au moins un parametre statistique, 

caracterise en ce que 

- on gere, avec le programme de mise a jour, une capacite de la 
memoire de sauvegarde a partir des informations statistiques de la table, 

2 - Procede selon la revendication 1 , caracterise en ce que 

- lors d'une demande de connexion a une adresse souhaitee d'un 
message a visualiser, on controle en premier lieu si le message a visualiser 
associe a cette adresse souhaitee est present dans la base de donnee et le 
cas echeant on I'y preleve, 

- sinon on preleve a partir de la source de donnees distante un 
contenu du message a visualiser situe a Padresse souhaitee. 

3 - Procede selon I'une des revendications 1 a 2, caracterise en ce 

que 

- on accede a la source de donnee distante par I'intermediaire d'un 
reseau (4) cable et ou d'un reseau satellite et ou d'un reseau (13) Internet. 

4 - Procede selon la revendication 1 a 3 caracterise en ce que 

- on accede a la source de donnees distante regulierement afin de 
prelever un contenu mis a jour associe a un message a visualiser de la base 
de donnees. 

5 - Procede selon I'une des revendications 1 a 4, caracterise en ce 

que 

- on utilise comme parametre statistique un identifiant du message a 
visualiser, I'identifiant etant une information telle qu'une adresse, ou un mot, 
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permettant de caracteriser le message a visualiser. 

6 - Procede selon Tune des revendications 1 a 5, caracterise en ce 

que 

- on place dans une information statistique un parametre statistique 
5 relatif a une frequence d'utilisation du message a visualiser, 

et en ce que 

- lorsqu'on ne peut plus sauvegarder de message a visualiser dans la 
memoire de sauvegarde on elimine un message a visualiser present dans la 
base de donnees en partant du moins utilise. 

10 7 - Procede selon I'une des revendications 1 a 6, caracterise en ce 

que 

- on associe le decodeur avec un serveur (3) d'un operateur, 

- on transmet au serveur un contenu relatif a la table d' informations 
statistiques, 

15 - on recoit du serveur une information a visualiser en concordance 

avec un profil etabli a partir de la table. 

8 - Procede selon I'une des revendications 1 a 7, caracterise en ce 

que 

- on place la memoire de sauvegarde dans le decodeur. 

20 9 - Procede selon I'une des revendications 1 a 7 caracterise en ce que 

- on met a jour la base de donnees lorsqu'une utilisation du decodeur 
le permet. 
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Procede de gestion d'un decodeur relie a Internet 

Pour permettre a un utilisateur d'un televiseur relie a un decodeur ayant un 
acces a une source de donnees distante d'acceder a des messages a visualiser 
preferes rapidement, on memorise ces derniers dans une memoire de sauvegarde 
du decodeur et on les met a jour a des dates predetermines voire 
occasionnellement. Ainsi, on cree dans le decodeur un mini-reseau Internet mais 
regulierement mis a jour. On diminue ainsi un temps d'acces au message a visualiser 
au temps necessaire pour acceder a la memoire de sauvegarde dans le decodeur. 

Citation figure 1 . 



